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0d ponad dekady z pasja zajmuje sie marketingiem cyfrowym,
tworzac angazujgce historie dla marek. Socjologia pozwolita
mi lepiej zrozumie¢ motywacje kryjace sie za zachowaniem
klientéw i wzmocnita moja zdolnoéé do analizy danych, a moja
neuroréznorodnos$é, w potaczeniu z 12-letnig dziatalnos$cia
artystyczng, inspiruja mnie do tworzenia unikalnych,
rezonujacych tresci oraz do nieszablonowego rozwigzywania
probleméw. Jako marketingowiec, pracowatem zaréwno w agenciji,
jak i in-house'owo, a moje kampanie osiggaty ROAS do nawet
4800%. Z kolei prowadzenie kolektywéw artystycznych nauczyto
mnie, jak skutecznie zarzadzaé projektami, zasobami i ludZmi.
Jestem gotéw w peini wykorzystaé moje wszechstronne umiejetnos$ci
i pasje do marketingu na nowym, wymagajacym stanowisku.

DOSWIADCZENIE

MENEDZER DS. MARKETINGU CYFROWEGO
MMR AGENCY¢& | 10.2021 — OBECNIE (zdalnie)

+ Obstuga i utrzymywanie relacji z klientami biznesowymi
polskich i globalnych marek technologicznych (komputery biurowe
i gamingowe, akcesoria, smartwatche), e-commerce (komputery,
e-booki i audiobooki), gastronomicznych, edukacyjnych i innych
+ Tworzenie media planéw i zarzadzanie budZzetami reklamowymi
+ Tworzenie i realizowanie zatoZen strategii komunikacyjnych,
content marketingowych i social mediowych

+ Planowanie, prowadzenie i optymalizowanie kampanii
reklamowych (performance, $wiadomo$¢ marki, zaangazowanie)

+ Wspéipraca z twércami tresci (pisanie brieféw i scenariuszy,
udzielanie feedbacku)

+ Zarzadzanie spotecznos$ciami

+ Konsultacje i audyty marketingowe

+ Przygotowywanie ofert dla klientéw

SPECJALISTA DS. SOCIAL MEDIA I PR-U
POLOR SP. Z 0.0.& | ©7.2628 - 10.2021

+ Samodzielne tworzenie i wdrazanie identyfikacji wizualnych i
strategii marketingowych dla 4 marek w social mediach

« Zarzadzanie kampaniami reklamowymi B2C (performance, $wiadomos$é
marki, zaangaZowanie; FB/IG/GA)

+ Copywriting SEO — opisy produktéw i techniczne wpisy blogowe

« Wsparcie e-commerce (PrestaShop)

« Influencer marketing z mikroinfluencerami — research,
tworzenie strategii, negocjacje, utrzymywanie relacji,
tworzenie dokumentacji, zarzadzanie, analiza i raportowanie

« Badanie rynku i analiza konkurencji

* Monitoring wzmianek o marce 1
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UNIEJETNOSCI {g}

Myélenie strategiczne i planowanie -
Podejmowanie decyzji w oparciu o dane °
Podejscie Agile -
Przywédztwo i motywowanie zespozu -
Efektywna komunikacja i wspéipraca °
Analityczna perspektywa °
Kreatywne tworzenie narracji -
Sprawno$¢ organizacyjna °
Strategiczne zarzadzanie czasem °
Szybkie przyswajanie wiedzy -

ZATINTERESOWANIA &7

TWORZENIE I WYKONYWANIE MUZYKI

Aktywnie produkuje i wykonuje
muzyke elektroniczng, art-pop i
alternatywny hip-hop. Wydatem
kilka albuméw i wystepowalem
na zywo, uzywajac syntezatoréw,
sampleréw i wiasnego giosu.
Mam doswiadczenie jako DJ,
grajac w réznych klubach i na
festiwalach, a takze wspierajac
innych artystéw hip-hopowych.

ANIMACJA 3D

Ucze sie obstugi programu Blender,
eksperymentujgc z modelowaniem i
animacja oraz rozwijajac swéj wiasny
styl. Moja pierwszg opublikowanag
twérczosciag byty oktadki i klipy
dla mojego zespozu, VVelur.

SOCJOLOGIA KULTURY

Bardzo interesuja mnie zgadanienia
zwigzane ze wspdiczesng kulturag
symboliczng (szczegdlnie popularna,
np. kreowanie sie trendéw) oraz
ogélnopojete relacje miedzy
cztowiekiem a sztuka.

GRY KOMPUTEROWE

Przez cztery lata pisatem o grach
mobilnych i komputerowych, w tym
wywiady z twércami, felietony

i recenzje. Juz w wieku 16 lat,
jeden z moich tekstéw pojawit sie
w prasie drukowanej (Lag Magazyn).
Wyrezyserowatem polski fanowski
dubbing do gry Amnesia. Obecnie $ledze
trendy w game designie i nadrabiam
zalegto$ci growe (szczegdlnie gry indie
i immersive simy).

ACH, NO I...

Gotowanie, camping, moda,
astronomia, fizyka kwantowa,
architektura, elektronika,
DIY, AI, historia, dietetyka,
literatura sci-fi i poradniki,
psychologia, kinematografia,
filozofia, fotografia

i pare innych rzeczy :)

® ZALOZYCIEL

KOROZJAZ | 10.2019 — 2022

+ Zarzadzanie 2@-osobowym kolektywem artystycznym (producenci
muzyczni, raperzy, wokalisci, graficy, fotografowie, DJ-e, VJ-e,
twércy wideo, inzynier dzwieku oraz rzecznik prasowy)

* Nadzér nad projektami, wydawnictwami i relacjami z mediami

* Organizacja wydarzen, utrzymywanie relacji z menedzerami
artystycznymi i wtascicielami klubéw

+ Zarzadzanie planem wydawniczym premier muzycznych i teledyskéw
* Prowadzenie dziaari marketingowych online i offline

* Pozyskiwanie zasobéw, nowych cztonkéw i wspéipracownikéw

SPECJALISTA DS. MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH, GRAFIK
WYDAWNICTWO CZTERY GLOWY¢” | ©2.2019 — 12.2019, ©9.2015 — 05.2017

+ Stworzenie strategii komunikacji i strategii content
marketingowej oraz samodzielne realizowanie ich zalozen na
Facebooku i Instagramie

* Prowadzenie kampanii Facebook Ads z celami: klikniecia,
zaangazowanie i $wiadomo$¢ marki

« Tworzenie grafik (posty na mediach spo%eczno$ciowych,
animacje, bannery, ulotki, grafiki do sklepu internetowego)
+ Stawianie landing page'y za pomoca landingi.com

+ Obstuga klienta na Facebooku i Instagramie

+ Fotografia produktowa

SPECJALISTA DS. MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH
POLCODE ¢’ | ©5.2017 — 03.2018 (zdalnie)

+ Wsp6ttworzenie strategii komunikacji i content marketingowej
dla globalnej, anglojezycznej grupy odbiorcéw

+ Wdrazanie stworzonych strategii na platformach Facebook,
Twitter, LinkedIn, Slideshare i Pinterest, we wspdéipracy z
programistami, grafikiem i copywriterem

* Prowadzenie kampanii leadowych B2B i kampanii employer
brandingowych na Facebooku, Twitterze i LinkedIn

+ Prowadzenie i redagowanie firmowego bloga oraz newslettera

REDAKTOR
MOBINFO.PL, ANDROIDAL.PL, ARHN.EU, PLAYLOC.PL | 2016 - 2014

+ Pisanie i redagowanie artykuiéw o grach mobilnych i wideo
(recenzje, wywiady, wiadomos$ci i inne)

« Tworzenie tresci wideo (w tym pisanie scenariuszy, nagrywanie,
wystepowanie i montaz)

+ Szkolenie stazystéw

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji

procesu rekrutacji zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych

i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).
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